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KOISTUDY 대회 참여하기

1. 자신의 koistudy 아이디로 로그인하기

  - 대회에 참여하기 위해서는 먼저 자신의 koistudy 아이디/비밀번호로 로그인 한다.

 

2. 로그인 후 활성화 된 IamCoder(대회) 메뉴 누르기

  - 로그인을 해야 IamCoder(대회) 메뉴가 나타나고 누를 수 있다.
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3. 참여할 대회 선택하기

  - 공개(Open) 대회인 경우에는 아무나 참여 가능하고,

  - 비공개(Private) 대회인 경우에는 안내 받은 비밀번호를 입력해야 참여가 가능하다.

4. 대회 기간/문항수/제한시간 확인하기

  - 대회를 선택해서 눌러보면 대회 기간과 문제 개수 등을 확인할 수 있다. 

  - 대회 참가를 시작해야 문제를 볼 수 있는데, 그 때부터 제한시간 타이머가 동작하기 시작하고,

  - 그 제한시간 이내 에만 코드를 제출해 채점하고 점수를 얻을 수 있다.

  - 대회로 운영되는 문제는 Problems 메뉴에서 사라지며, 대회가 종료되어야 다시 접근이 가능해 진다.
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5. 대회 참가 시작

  - 현재 운영되고 있는 대회를 선택해서 내용/문제개수/시간 등을 확인하고 난 후,

  - 대회를 참여하기 편한 시간에 대회에 참가할 수 있다.

  - [I am Ready!! Now Start!!]를 누르면 대회 참가가 시작되고, 제한시간 타이머가 돌아가기 시작한다.
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  - 비공개 대회의 경우에는 미리 전달받은 비밀번호를 사용해서만 참여할 수 있다.

  - 인증 창이 뜨면 사용자 이름은 gshs를 입력하고 비밀번호는 미리 안내받은 비밀번호를 입력한다.

6. 남은시간확인/문제목록확인/문제확인/소스코드제출/스코어보드 확인

  - 주어진 제한시간 동안이라면, 언제라도 문제들을 열어보고 작성한 코드를 제출할 수 있다.

  - 문제들을 확인한 후, 자신이 풀기 쉬운 문제들부터 먼저 풀어가면서 효과적으로 시간을 사용하는 것이 좋다.

  - 남은 시간 확인

  - 문제 목록 확인
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  - 문제 확인

  - 문제들은 난이도 순이 아닐 수 있으며, 

  - 채점 데이터의 입력 내용/범위, 출력해야 할 정답데이터를 정확히 확인해야한다.

  - 예시 데이터 테스트

  - 문제해결 프로그램을 작성하면, 예시 채점 데이터에 대해서 정확한 출력 결과가 나오는지 테스트를 해야 한다.

  - 프로그램 실행 후 실행되는 창에서 직접 입력할 수도 있지만,

  - 입력데이터를 웹브라우저에서 복사한 후, 프로그램 실행창에서 붙여넣기 하는 방법이 있다.

    (맥OS에서 Xcode, 우분투 OS에서 Code::Blocks 의 경우는 쉽게 복사-붙여넣기가 되기도 한다.)
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  - 코드 제출

  - 문제를 해결하기 위해 작성한 코드를 복사하여 제출한다.

  - 기본적으로 문제에서 주어진 입력 예시 데이터에 대해서 정확한 값이 나오는 것을 먼저 확인해야 하고,

  - 그 외의 다양한 채점데이터 상황에 대해서도 정확한 값이 제한시간(보통1초) 이내에 나올지 생각해야한다.
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  - 스코어보드/채점결과 확인

  - 스코어보드를 누르면 현재까지 대회 참가자의 풀이상황/문제별채점결과를 살펴볼 수 있다.

  - 만점이 뜬 점수 위에 마우스 커서를 올려놓으면, 대회 시작 후 정확히 해결할 때까지 지난 시간이 나타나고,

  - 일부 점수만 얻은 경우에는, 채점데이터별 정답(O)/오답(X)/제한시간초과(T)/각종오류(S) 등을 확인할 수 있다.


